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Fa just ditt djur att

bli showens stjarna!
De ljuvliga djuren har fullt upp med
firberedelserna infir den spektakuléra
showen. Men nagonting saknas -
cirkusgrejerna! Gir dig redo fir ett kul och
fartfyllt aventyr néar du kastar tdrningarna,
flyttar ditt djur pa spelplanen och landar
pa specialfilten med spannande dver
raskningar. Vilket djur &r snabbast?

Jaga cirkusgrejerna och fyll ditt talt.
Den som fiirst har ett tilt med 15 cirkus.
brickor vinner spelet och blir showens
stjdrnal

cirkusbrickor,
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Gor dit dyr til
cirkusstjerne!

De sade cirkusdyr er travlt optaget af
at forberede sig til deres imponerende
optraden, men der mangler noget
rekvisitterne! Ger dig klar til sjov og
action, mens du kaster terningerne,
flytter dit dyr rundt pa spillepladen og
lander pa specielle felter, der gemmer
pd overraskelser. Hvem vil veere det
bedste dyr i manegen?

Tag pa jagt efter rekvisitter for at fylde
dit telt. Den forste spiller, der samler
15 rekvisithrikker i sit telt, bliver
forestillingens store stjerne,

Indhold: Spilleplade, 4 Tree dyr, 1 Tree

de dyr, 4 Telte, 6o Rekvisitbrikker,

2 Terninger og regler
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Gjor dyret ditt til
sirkusets store stjerne!

De sote dyrene er travelt opptatt med &
forberede seg til sin spektakulzre
oppvisning, men noe mangler
rekvisittene! Det blir spenning og moro
nar du kaster terningene, flytter dyret
ditt rundt pa spillebrettet, og lander

pa felt som er fulle av overraskelser.
Hvilket dyr klarer & veere forst ute?

Lep etter rekvisittene og fyll teltet ditt.

Den som farst fyller teltet sitt med
15 brikker, blir sirkusets store stjernel

Innhold:

llebrett, 4 dyrefigurer av tre
gur av ire, 4 samletelt,
ikker, 2 terninger og regle

60 sirkusbr

FSC
L1
et e
il 64167 3959852
.
.
T




